
Alarm 
Customizing 
Digital Watch

201511172 컴퓨터공학부강민호

201511257 컴퓨터공학부남관우
201511271 컴퓨터공학부신윤섭
201810502 컴퓨터공학부전현지

3rd Cycle : Static Analysis



Index

001. Specification Revision

002. System Test Report

003. Static Analysis

004. Review



001. Specification Revision

1. Stage 2050

Function 클래스에서오버라이드하는
각함수가각기능별클래스에없어서
발생한문제.

SQA와잘협의하여필요한 Function 
클래스와그에대한Method를추가하
는것으로합의함.

getter와 setter Method는직관적인
Method라굳이추가하지않는것으로
합의함.



001. Specification Revision

1. Stage 2050



001. Specification Revision

1. Stage 2050
Function Class 및Method 추가.



001. Specification Revision

1. Stage 2050
Function Class 및Method 추가.



001. Specification Revision

2.       Stage 2060

‘정상적’, ‘제대로’라는 description은실제로구현한사람들외에는알
아보기힘든모호한표현이다.

따라서해당표현을삭제하고좀더면밀한 description으로재작성하
였다.



001. Specification Revision

2.       Stage 2060



002. System Test Report

1. Display StopWatch Record

1000~2040을전체적으로검토하면서기록은최신순으로출력하지
않는것으로정정되었음. 

따라서 TestCase역시 ‘기록이최신순으로출력되는가’에서 ‘스톱워치
의기록들이정상적인지확인한다.’라고수정되었음.

이는앞선 2060  Specification Revision에의해 ‘기록버튼을누른
시각에맞는기록이저장되었는지확인한다’로수정함.

해당사실을 SQA에게알려인지시킨상황임.



002. System Test Report

2.        Display Time

두자리수이상의수를GUI로표현할경우알람개수View가좁아서
잘려서보임을확인했다.

이에알람개수가 10개일때 ‘1’이미지와 ‘0’이미지가보이는것에서
‘10’이미지가출력되도록하였음.



003. Static Analysis

Before After



003. Static Analysis

공통Code Smell

Function 클래스를상속받는클래스들에게공통적으로있었던문제.

fid 변수가중복되어선언된부분을수정했고, 공통적으로사용하는 type변수를
Function클래스에 protected 형으로선언하여코드일관성을향상시켰다.

changeMode() 함수도상속받아사용하는구조이므로@Override 어노테이션을달
아주는것으로수정했다.



003. Static Analysis

공통Code Smell



003. Static Analysis

1. Alarm

28 : System 클래스에서각기능을생성할때일관성과확장성을위해생성자에
system 인스턴스를넘겨주는것으로통일하여따로수정하지는않았다.

48, 127 : 코드수정완료.



003. Static Analysis

1. Alarm



003. Static Analysis

2. AlarmView

default 경우예외처리함. 



003. Static Analysis

3. Border

생성자에서 System을제거하고
기본생성자로바꿈.



003. Static Analysis

4. D-day

default 경우예외처리함



003. Static Analysis

4. Date

protected로변경함.



003. Static Analysis

5. DefaultLayout

사용되지않는클래스제거



003. Static Analysis

6. Stopwatch

코드수정완료.



003. Static Analysis

7. System

System 클래스는컨트롤러역할을동반하기때문에GUI 관련코드로인해반복되는
코드가존재한다. 이에 SQA와의논하여수정하지않는것으로합의했다.



003. Static Analysis

8. Time

2~3: System 클래스이름이 java.lang.System 과동일하여 java.lang을붙여주지않으
면 intelliJ가인식하지못하는문제가있었다. SQA와의논완료된사항.

38, 40: Time의인스턴스인지확인함으로써해결했다.



003. Static Analysis

9. Timer

39, 63: 코드리팩토링함.



003. Static Analysis

9. Timer



004. Review

신윤섭

- 문서화가중요하다고느꼈다. 요구사항을이해하기좋게문서화하는
것이솔직히너무시간을많이들고귀찮다고느꼈는데협업과정에서
요구사항이잘정리된문서가있어야프로젝트가원활하게진행될수
있음을느꼈다.

- CTIP 환경을구축하고개발을하는것이높은수준의소프트웨어를
만드는데도움이된다고느꼈다.  테스트코드를짜는것은귀찮은일
이지만여유가있으면프로그램의품질을위해꼭도입하는것이좋다
고생각한다.



004. Review

남관우

실무에서협업시어떻게코드를관리하나궁금했는데, 이번에맛보기
로라도그흐름을체험해볼수있어서값진경험이되었습니다. 
functional requirement를만들어 use case로발전시키고, system 
operation을뽑아내고이를시퀀스다이어그램에적용하여내부메서
드들을논리적으로만들어내는과정이개발자의부담을훨씬줄여주
는일이라는걸새삼깨달았습니다. 
또한 implementation 단계에서구축한CTIP 환경을경험하면서젠킨
스와소나큐브가코드관리에있어서굉장히큰도움을주는툴이라는
것을느꼈습니다. 기회가된다면 4학년때소프트웨어V&V 수업을들
어보고싶습니다. 한학기동안고생하셨습니다.



004. Review

- 강민호 :

바로구현에들어가는것이아니라기획단계부터구현까지차근차근
그단계를밟아갈수있었던수업이었습니다. 보통프로그램은팀프
로젝트의형태로진행되는데, SQA와의원활한소통과팀내부의구현
방향을확인하기위해서기획서및설계서의작성이매우중요하다는
것을알게된수업이었습니다. 

또한CTIP 환경을세팅함으로서불안한코드를수정할수있는환경
을마련하는것이, 버그를빠르게확인및수정하는데큰도움이된다
는것을깨달았습니다.  그래서추후에소프트웨어검증수업도듣고
싶습니다.



004. Review

- 전현지 : 그동안팀프로젝트로여러번프로그램을만들었지만, 이번
처럼체계적으로한단계씩만들었던경험은부족했기때문에좋은경
험이되었습니다. 프로그램을만들때코드말고도생각해야하는것
들이많은것을깨달았습니다. 문서를만드는과정에서팀원들과자세
히논의하지않으면나중에결국다시돌아와서다시논의하게되었고, 
세세한것들까지결정해야개발단계에서더욱편한것을알게되었습
니다. 4학년 SQA팀에서해주신검증도저희팀원끼리는발견해내기
어려웠던관점으로제시해주셔서많은도움이되었습니다. 일정도빠
듯하고힘들었지만그래도좋은팀원들과만나좋은경험을하게되었
습니다.



QnA


